Contato

Rua Coronel Jodo de Oliveira 999,
Messejana, 60841-820

(+55) 27 9 9509-1106 (Mobile)
nickolaspessoalnasc@gmail.c

om

www.linkedin.com/in/nickzin
(LinkedlIn)

nickzin.dev/ (Portfolio)
blog.nickzin.dev/ (Blog)

Principais competéncias
Microsoft Office

Ruby on Rails

Golang

Languages

Espanhol (Professional Working)
Inglés (Native or Bilingual)

Portugués (Native or Bilingual)

Certifications

Kali Linux para Hackers
Desenvolvimento Android
Python3

Certificagdo AWS Solutions Architect
Associate SAA-C03

Arquitetura de Redes

Nicholas Nascimento

Software Engineer | Full-Stack Developer | DevOps & Cloud
Engineer

Resumo

Software Engineer | Scalable Systems, Cloud &amp; DevOps
Specialist Software Engineer with over 2 years of experience
building modern, distributed, and highly scalable systems. Currently
working as a Systems Analyst and Full-Stack Developer, delivering
robust solutions across web platforms, enterprise infrastructure,

and cloud environments. Hands-on experience with high-impact
projects — including a free hosting platform serving over 500,000
users and 150,000 active applications — leveraging technologies
such as Node.js, Rust, Svelte, SQL, and Java-based systems on
Red Hat environments. Strong background in cloud and DevOps
practices, with experience in AWS Cloud, containerization with
Docker, and observability stacks using Grafana and Prometheus

to ensure performance, reliability, and scalability in production
environments. Core expertise includes: Full-stack development for
web and mobile applications; Design and maintenance of scalable
and resilient APIs; Cloud infrastructure and distributed systems
architecture (AWS); DevOps practices, CI/CD, containerization, and
monitoring; Performance tuning and optimization of SQL databases
in critical systems; Integration and automation for public and private
sector solutions; End-to-end ownership of technical projects, from
design to deployment. Additionally, brings a creative edge with
experience as a Game Designer and Digital Marketing Strategist,
focusing on interactive storytelling, UX, and multimedia campaigns
— translating ideas into engaging and impactful digital experiences.
Driven by building solutions that create real-world impact, combining
engineering excellence, scalability, and user-centered design.

Experiéncia
Claro Brasil

Desenvolvedor Mobile
outubro de 2025 - Present (8 meses)
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Atuagao no desenvolvimento de aplicagoes web e mobile multiplataforma,
com foco em performance, escalabilidade e seguranga. Responsavel pela
criagao e integragao de APIs REST, versionamento e CI/CD no GitLab, além
da colaborag&o com equipes de UX/UI, produto e QA. Experiéncia com React,
Flutter, Node.js, SQL, HTML, CSS, JavaScript/TypeScript, e conhecimento em

metodologias ageis, DevOps e automacgao de deploy.

Redeinova Tecnologia
Analista Desenvolvedor Pleno
outubro de 2025 - Present (8 meses)

Desenvolvedor Pleno

Kodland
Instrutor de Programacéao e Tecnologia
julho de 2025 - setembro de 2025 (3 meses)

- Lecionei programacao e desenvolvimento de jogos para criangas e
adolescentes, com idades entre 8 e 17 anos, em turmas organizadas por faixa

etaria e nivel de conhecimento.

- Planejei e conduzi aulas praticas usando ferramentas como Roblox Studio
(Linguagem Lua), Scratch e Python (pygame)

- Ensinei conceitos fundamentais de logica de programacao, algoritmos,

animacao digital, design 3D e desenvolvimento de jogos.

Balsamo Software

Analista de sistemas
julho de 2023 - setembro de 2025 (2 anos 3 meses)

Atuacao como Analista de Sistemas em empresa especializada no
desenvolvimento de solugdes para gestao de processos (FlowDocs), com foco
no setor privado e também atendimento ao setor publico.

- Principais responsabilidades e tecnologias utilizadas:

- Participagao no desenvolvimento e manuteng¢ao de um sistema 100% web e
responsivo, com portabilidade para dispositivos moveis;

- Desenvolvimento de interfaces e aplicativos utilizando Flutter/Dart para

mobile;
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- Apoio no backend e integragao de servigos utilizando Kotlin para web e
criacdo de APls;

- Atendimento a clientes corporativos com foco em automacao e digitalizagao
de processos administrativos;

- Atuagao em analise, testes, melhorias continuas e suporte técnico funcional

do sistema.

Discloud

Desenvolvedor de software
junho de 2020 - julho de 2025 (5 anos 2 meses)

Atuacéo como desenvolvedor e gerente da plataforma de hospedagem
sem fins lucrativos para aplicagdes modernas integradas como WhatsApp,
Telegram, Discord, Sites e outras interfaces, com mais de 100 mil usuarios e

150 mil aplicacdes hospedadas.

Principais responsabilidades e tecnologias utilizadas:

- Desenvolvimento de software voltado para infraestrutura e solu¢gdes em Data
Center,;

- Gerenciamento e otimizacdo de banco de dados em ambiente de alta
disponibilidade;

- Utilizacao de containers Docker para orquestracao de aplicagées;

- Desenvolvimento de sistemas e interfaces utilizando Rust, Node.js e Svelte;
- Implementacao de solucdes escalaveis e de alto desempenho, com foco na

experiéncia do usuario e estabilidade da plataforma.

Fiorilli Software
Engenheiro de suporte técnico
julho de 2023 - junho de 2025 (2 anos)

Atuagao em uma das principais empresas de solugdes tecnoldgicas para o
setor publico, com foco no desenvolvimento e suporte de sistemas voltados
para prefeituras, como: Arrecadagéo, Folha de Pagamento, Contabilidade e

Saude Publica (hospitais e unidades de atendimento).

Principais responsabilidades:

- Consultoria técnica em sistemas publicos, realizando atendimento
especializado e orientagdes para clientes (prefeituras e 6rgaos publicos);
- Analise e corregédo de dados em sistemas de produgao, garantindo

integridade e conformidade nas informacgdes;
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- Identificagao e entrega de solugdes para falhas técnicas e inconsisténcias
sistémicas;

- Gerenciamento de banco de dados SQL, com foco em performance,
recuperagao de dados e manutengao;

- Instalagao e configuragao de sistemas utilizando JBoss e ambientes em
Java, atuando diretamente na implantagao e atualizagdo dos sistemas para os

clientes.

Hylex INC
Desenvolvedor web
fevereiro de 2022 - novembro de 2022 (10 meses)

Responsavel pelo desenvolvimento completo da plataforma de e-commerce,

voltada para a venda de produtos digitais.

Principais atividades e tecnologias utilizadas:

- Desenvolvimento da interface da loja utilizando HTMX e EJS;

- Estilizagao responsiva com Tailwind CSS e estruturagdo da logica de
interacao com JavaScript;

- Implementagao do backend com Node.js e TypeScript, focado no controle de
compras, vendas e gerenciamento de produtos;

- Criacédo de APIs REST para comunicacao entre frontend, painel
administrativo e sistemas internos de entrega digital;

- Garantia de seguranca e escalabilidade na integragdo com servidores de
Minecraft e sistemas de pagamento automatico, compatibilidade com plugins

JAVA para recebimento de produtos.

Prefeitura Municipal de Jacunda

Técnico de Tl
julho de 2020 - dezembro de 2020 (6 meses)

Atuacao na area de Tecnologia da Informagao, com responsabilidades que
envolvem o suporte técnico e a gestao de infraestrutura tanto da Prefeitura

Municipal quanto de outros 6rgaos publicos vinculados.
- Administragao de redes: configuragdo, monitoramento e manutengao de

redes locais (LAN) e redes sem fio, garantindo conectividade estavel e segura

entre os setores.
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- Seguranga da informagéao: implementagao de politicas de controle de
acesso, sistemas de bloqueios, antivirus e firewall, além da prevencgao e
resposta a incidentes cibernéticos.

- Suporte técnico e atendimento aos usuarios: resolugao de problemas
relacionados a hardware, software, redes e sistemas utilizados pelos
servidores publicos.

- Manutengao de equipamentos: diagnostico, conserto e substituicdo de pegas
de computadores, impressoras, roteadores e outros dispositivos de TI.

- Gestao de servidores e sistemas: apoio na administragdo de servidores
locais, sistemas de gestao publica, e ferramentas corporativas utilizadas na
rotina administrativa.

- Instalagao e configuragao de softwares: gerenciamento de licengas,
instalagdo de programas e configuragdo conforme a necessidade de cada
setor.

- Documentagao técnica e controle de ativos: registro e organizagao

de informacgdes sobre equipamentos, infraestrutura de rede e solugdes
implementadas.

- Apoio a projetos de modernizagao e transformagao digital dentro da

administragao publica.

Com atuagao estratégica e operacional com o objetivo de garantir o pleno
funcionamento dos recursos tecnoldgicos, promovendo eficiéncia, seguranga

e inovagao no servigo publico.

Formacao académica

Universidade Federal do Sul e Sudeste do Para
Bacharelado, Analise e Desenvolvimento de Sistema - (fevereiro de
2021 - novembro de 2024)

UNOPAR - Universidade Norte do Parana
Bacharelado e Licenciatura, Engenharia de Software - (outubro de

2021 - novembro de 2024)
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